1er Tournoi Star Wars Miniature de l’AJSA
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Le tournoi aura lieu le dimanche 29 mars 10h15 à 18h et  se déroulera à la Maison de Quartier du Pin vert rue Roger Salengro13400 Aubagne

(cf. plan en dernière page)

Le nombre de places est limité à 20.

les Pré-inscriptions doivent se faire obligatoirement via le site T3 :

http://www.tabletoptournaments.net/fr/t3_tournament.php?tid=4439
Dans le cas ou le nombre de pré-inscrits n’atteindrait pas 6 joueurs, les organisateurs se réservent le droit d’annuler la manifestation.

Les inscriptions définitives seront effectuées sur place entre 10h15 et 10h45 pour cela il faudra vous acquitter du montant de la PAF (5 euros) et déposer par écrit pour vérification votre composition de team ainsi que le nom de la map que vous utiliserez.

Format

Le tournoi se déroulera en format construit de 150 pts Vous devez composer votre squad selon les règles du livret du Starter Clones Wars. Un squad ne peut pas valoir plus de 150pts mais peut en valoir moins. Les figurines du set Imperial Entranglement sont, bien entendu, autorisées

Règles utilisées 

Le tournoi utilisera comme référence le livre de règles en VO du starter Clones Wars

Complété par les errata et faqs du site wizards :

FAQ : http://www.wizards.com/default.asp?x=starwars/article/minisfaqgeneral
Errata : http://www.wizards.com/default.asp?x=starwars/article/miniserrata
Ces règles de base sont complétées par les règles spécifiques au tournoi Star Wars Miniature en date du 13 fevrier 2009, dite Floor Rules.

SWM Floor Rules 13 Feb 09 : http://www.wizards.com/default.asp?x=dci/doccenter/home,,en
Déroulement du tournoi

Le tournoi se déroulera avec un système de ronde suisse, c’est à dire que les tours verront s’affronter les joueurs ayant le même nombre de points de classement (ou le plus proche possible). Une victoire rapporte 6 pts de classement, une égalité 3 et un défaite aucun.

Les adversaires pour la première partie seront déterminés par tirage au sort en évitant autant que possible que les joueurs ayant la même origine géographique ne se rencontrent. Par la suite, les organisateurs éviteront que deux joueurs se rencontrent deux fois. Il y aura 4 parties, s’il y a 8 participants ou moins, 5 s’il y a 9 participants ou plus. Sera déclaré vainqueur, le joueur qui à l’issue de 4 ou 5 tours aura amassé le plus de points de classement. En cas d’égalité, nous prendrons en compte les points de victoires gagnés au cours des parties

Planning

10h15 – 10h45 accueil autour d’un café des participants : inscriptions et  validations des Squads

8 participants ou moins
9 participants ou plus

11h – 12h : 1er partie
11h – 12h : 1er partie

12h – 12h45 pause déjeuner
12h – 12h45 pause déjeuner

12h45 – 13h45 : 2éme partie
12h45 – 13h45 : 2éme partie

14h – 15h : 3éme partie
14h – 15h : 3éme partie

15h15 – 16h15 : 4éme partie
15h15 – 16h15 : 4éme partie

16h30 – 16h45: remise des prix
16h30 – 16h45 : 5éme partie


17h45 – 18h : remise des prix

Matériel nécessaire :

- une carte de terrain valide selon les SWM Floor Rules du 13 Fevrier  2009

- un D20

- des jetons, un stylo et du papier pour noter points de dommage, points de force, points de victoire, portes ouvertes ou détruites etc…

- une cordelette pour vérifier les lignes de vue,

- les figurines composant votre squad et les cartes correspondantes,

- vos figurines en doubles pour des échanges,

- un peu de monnaie pour la buvette 

Récompenses

Outre un trophée pour le 1er, lors de la remise des prix, un booster du set Imperial entranglement par tranche de 2 joueurs sera ouvert. Puis chaque joueurs en débutant par le 1er pourra choisir une figurine dans ce réservoir. Une fois le dernier joueur récompensé, celui-ci pourra de nouveau prendre un figurine dans le réservoir, puis l’avant dernier et ainsi de suite jusqu'à épuisement du réservoir de figurine.

Arbitrage et Fair-play

Il est assuré par deux arbitres qui prennent part au tournoi, même s’il vous semble qu’ils se trompent, ils ont raison car ce sont les arbitres.

· La décision d’un arbitre est définitive, les joueurs ne peuvent pas solliciter l’avis du co-arbitre, seul l’arbitre peut demander conseil à son co-arbitre.

· Tout joueur en retard le matin ou au début d’une partie compte comme ayant abandonné cette partie.

· Tout joueur qui pratique l’anti-jeux, cherche à gagner du temps, conteste les décisions de l'arbitre, etc…. reçoit un avertissement et une pénalité de points de Classement. 

· En cas de nouvel avertissement dû à un manquement répété aux règles de bonne conduite, l’arbitre peut décider l’exclusion. La PAF ne sera en aucun cas remboursée.

Divers

· Parallèlement aux tournoi de Star war Miniature il se tiendra dans la deuxième salle de la maison de quartier une rencontre autour du jeux Historique 15 mm l’Art de la Guerre.

· Une buvette/snack sera également à votre disposition durant tout le Week-end.

· Les visiteurs sont les bienvenus pendant la durée de la manifestation.

Pour toutes informations ou questions sur le tournoi 

n’hésitez pas à contacter Rémy

Par Email :  cornelius40kl@free.com - Par téléphone : 06 63 06 49 46

Plan d’accès Maison de quartier du Pin Vert
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En cas de problème Rémy : 06 63 06 49 46







Depuis Marseille (15 min)


Prendre la A50


Puis la A501


Sortir à Aubagne les Sollans Sortie 7








Depuis Aix (25 min)


Prendre la A8


Puis la A52 et la A501


Sortir à Aubagne les Sollans Sortie 7
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